曹操传兵种资料

群雄：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：A

防御力：A

爆发：  A

士气：  A

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

君主类兵种1。均衡发展的万能型部队。在攻击、策略两方面都相当活跃。

英雄：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：A

防御力：A

爆发：  A

士气：  A

移动力：6

攻击范围：111

          121

          111

君主类兵种2。可以攻击的范围更广，万能的趋向更为明显。

霸王：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：A

防御力：A

爆发：  A

士气：  A

移动力：7

攻击范围：111

          121

          111

君主类兵种3。较差的移动力也提升了，成为各方面都很有利的部队。

轻步兵：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：B

精神力：A

防御力：S

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：111

            121

            111

步兵类兵种1。防御力优秀的部队。对付弓兵类时，以强大的攻击力为傲；但是攻击骑兵类的部队时，表现一般。

重步兵：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：B

精神力：A

防御力：S

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：111

            121

            111

步兵类兵种2。若能发挥其强大的防御力，可以使其成为我军部队的壁垒。对策略的抵抗力也强。

近卫兵：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：B

精神力：A

防御力：S

爆发：  B

士气：  B

移动力：5

攻击范围：111

            121

            111

步兵类兵种3。移动力上升，可以抵御敌人的猛攻。是非常值得倚赖的部队。 

弓兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：4

攻击范围：00100

01010

          10201

          01010

          00100

弓兵类兵种1。擅长远距攻击的部队。对骑兵类的攻击效果极高，但相反的对步兵类的防御效果极弱，这点还请留意。

弩兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：4

攻击范围：0001000

0011100

0110110

          1102011

          0110110

          0011100

          0001000

弓兵类兵种2。射程更广，更易于运用。并且可射出致命一箭。

连弩兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：4

攻击范围：000010000

000111000

000111100

011101110

            111020111

            011101110

            001111100

            000111000

            000010000

弓兵类兵种3。只有百步穿杨的高手才能率领的部队。其射程之广可说超群卓绝。

轻骑兵：武器：枪

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  B

士气：  B

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

骑兵类兵种1。移动力与攻击力优异的部队。对步兵类的防御力很强，但是对弓箭、炮车的抵抗力较弱。

重骑兵：武器：枪

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  B

士气：  B

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

骑兵类兵种2。发挥其高速的移动力，可以冲锋陷阵。不过必须留意不可孤军深入。

亲卫队：武器：枪

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  B

士气：  B

移动力：7

攻击范围：111

          121

          111

骑兵类兵种3。移动力已经进一步提升，务必让此兵种活跃于前线，冲垮阻挡的所有敌军。

弓骑兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  A

移动力：6

攻击范围：00100

00000

          10201

          00000

          00100

弓骑兵类兵种1。移动力出色的远距攻击部队。所有远距攻击部队对付骑兵类时，具有值得夸耀的强大攻击力。

弩骑兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  A

移动力：6

攻击范围：00100

01010

          10201

          01010

          00100

弓骑兵类兵种2。弓骑兵类比弓兵类的射程小，但是攻击力高，可给予敌军很大的伤害。

连弩骑兵：武器：弓

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：B

防御力：B

爆发：  B

士气：  A

移动力：7

攻击范围：0001000

0011100

0111110

            1102011

            0111110

            0011100

            0001000

弓骑兵类兵种3。移动力、射程都相对提升。与骑兵类配合时威力更大。

轻炮车：武器：炮车

护具：衣服

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  C

士气：  A

移动力：3

攻击范围：000010000

000101000

001000100

010000010

          100020001

          010000010

          001000100

          000101000

000010000

炮车类兵种1。射程无与伦比的远距攻击部队。用心锻炼的话，将来会有相当强的战力。

重炮车：武器：炮车

护具：衣服

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  C

士气：  A

移动力：3

攻击范围：000010000

000101000

001000100

010000010

          100020001

          010000010

          001000100

          000101000

000010000

炮车类兵种2。攻击影响范围更大，可以给予更多敌军造成损伤。

霹雳车：武器：炮车

护具：衣服

攻击力：S

精神力：B

防御力：A

爆发：  C

士气：  A

移动力：4

攻击范围：00000100000

00001110000

00011011000

00110001100

01100000110

          11000200011

          01100000110

          00110001100

          00011011000

00001110000

00000100000

炮车类兵种3。移动力、射程均上升，擅长的远距攻击将使我方迈向胜利之路。

武道家：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：C

防御力：A

爆发：  S

士气：  B

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

武道家类兵种1。爆发力出色的部队。成功率高的防御和两段攻击是其魅力所在，也可以施展策略。

拳士：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：C

防御力：A

爆发：  S

士气：  B

移动力：5

攻击范围：111

          121

          111

武道家类兵种2。可攻击的范围更广，更容易运用。可以凭借着敏捷的移动力，玩弄敌军于股掌之间。

拳圣：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：C

防御力：A

爆发：  S

士气：  B

移动力：6

攻击范围：111

          121

          111

武道家类兵种3。拳圣是武艺已经登峰造极的人才能够获取的称号。其移动力也已经提升了。

贼兵：武器：剑

护具：衣服

攻击力：S

精神力：C

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：5

攻击范围：111

          121

          111

贼兵类兵种1。攻击力强大、士气高昂的部队。在山地、荒地可以发挥其真正的本领。对付敌军时，致命一击可期。

义贼：武器：剑

护具：衣服

攻击力：S

精神力：C

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：5

攻击范围：111

          121

          111

贼兵类兵种2。贼兵类可以施展地类的策略，将敌人诱入对自己有利的地形，然后一网打尽！

豪杰：武器：剑

护具：衣服

攻击力：S

精神力：C

防御力：B

爆发：  B

士气：  S

移动力：6

攻击范围：111

          121

          111

贼兵类兵种3。移动方面已提升。可以凭借出现率高的致命一击打垮敌人。

策士：武器：扇

护具：衣服

攻击力：B

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

策士类兵种1。施展攻击类策略的文官部队。擅长火类、水类、地类的策略。

参谋：武器：扇

护具：衣服

攻击力：B

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

策士类兵种2。能够施展更加强大的攻击类策略，尤其擅长对付精神力低下的敌人。

军师：武器：扇

护具：衣服

攻击力：B

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  B

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

策士类兵种3。究极的破坏力相当惊人！但是最怕被敌人绕到后方攻击。

风水士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：C

爆发：  A

士气：  A

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

风水士类兵种1。施展恢复类策略的文官部队。是作战是不可缺少的后方支援部队。

方术士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：C

爆发：  A

士气：  A

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

风水士类兵种2。移动力上升，可以支援更多的我军部队。

仙术士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：C

爆发：  A

士气：  A

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

风水士类兵种3。移动力更加提升。陷入窘境时，可以驰援而来的可靠部队。

道士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：B

爆发：  A

士气：  B

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

道士类兵种1。施展妨碍类策略的文官部队。可运用诡异的策略削减敌人的站力。

幻术士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：B

爆发：  A

士气：  B

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

道士类兵种2。道士类的最大优点在于拥有许多不受天气地形影响的策略。可说非常方便。

妖术士：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：B

爆发：  A

士气：  B

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

道士类兵种3。移动力上升。可运用神出鬼没的策略，比使敌人的精神状态陷入窘境。

骑马策士：武器：扇

护具：衣服

攻击力：A

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  C

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

骑马策士类兵种1。施展攻击策略的文官部队，以移动力与骑兵类相同而自豪。

骑马参谋：武器：扇

护具：衣服

攻击力：A

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  C

移动力：6

攻击范围：010

          121

          010

骑马策士类兵种2。擅长火类、风类的策略，只有骑马策士能够使用改变天气的策略。

骑马军师：武器：扇

护具：衣服

攻击力：A

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  C

移动力：7

攻击范围：010

          121

          010

骑马策士类兵种3。移动力更加快捷。可做为骑兵类、弓骑兵类的后援，大显身手。

舞娘：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  S

士气：  B

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

舞女类兵种1。就能力而言，可说是武术家的女性翻版。可恢复周遭我军部队的异常状态。

舞姬：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  S

士气：  B

移动力：5

攻击范围：111

          121

          111

舞女类兵种2。攻击范围广阔，可施展的策略虽少，不过个个都非常好用。

巫女：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：B

防御力：B

爆发：  S

士气：  B

移动力：6

攻击范围：111

          121

          111

舞女类兵种3。移动力上升。运用其敏捷的身手，便可纵横战场。

西凉骑兵：武器：枪

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：C

防御力：S

爆发：  B

士气：  B

移动力：6

攻击范围：111

          121

          111

攻击力、防御力均出众的部队。说他是武官类最强的部队，一点也不为过。缺点是对策略较无抵抗力。

黄巾军：武器：剑

护具：衣服

攻击力：B

精神力：C

防御力：B

爆发：  B

士气：  C

移动力：4

攻击范围：010

          121

          010

以武力揭竿而起的太平道信徒。由于头裹黄巾，人称黄巾军。

海盗：武器：剑

护具：衣服

攻击力：S

精神力：B

防御力：B

爆发：  A

士气：  B

移动力：5

攻击范围：111

          121

          111

可在水上地形发挥强大战力的部队。不在敌人有力的地形作战，是其作战的要诀。

驯熊师：武器：棍

护具：衣服

攻击力：S

精神力：C

防御力：A

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：111

          121

          111

率领攻击力强大的熊作战的部队。每次攻击还具有令敌人麻痹的附加功能。对弓箭和策略的抵抗力差。

驯虎师：武器：棍

护具：衣服

攻击力：A

精神力：C

防御力：A

爆发：  S

士气：  C

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

率领爆发力出众的虎作战的部队。突击时会导致两个敌军反击，这点还请留意。对弓箭和策略的抵抗力差。

都督：武器：宝剑

护具：衣服

攻击力：A

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  B

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

可在水上地形发挥战力的文官部队。攻击力也很高，如果轻视文官，是会吃大亏的。

咒术士：武器：扇

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：B

爆发：  B

士气：  A

移动力：5

攻击范围：010

          121

          010

可以施展攻击、防癌、恢复三类策略的文官部队。可说是文官累最强的。千万要留意！

辎重队：武器：无

护具：衣服

攻击力：C

精神力：B

防御力：C

爆发：  C

士气：  B

移动力：4

攻击范围：2

以运输物资为主的部队。没有攻击能力。

粮草队：武器：无

护具：衣服

攻击力：C

精神力：B

防御力：C

爆发：  C

士气：  B

移动力：4

攻击范围：2

以运输粮食为主的部队。没有攻击能力。

木人：武器：剑

护具：衣服

攻击力：A

精神力：C

防御力：A

爆发：  S

士气：  C

移动力：4

攻击范围：010

          121

                010

木制的人偶。攻击时可以使敌人中毒。似乎对策略没有抵抗力，详细情况不明。

土偶：武器：剑

护具：铠甲

攻击力：S

精神力：C

防御力：S

爆发：  B

士气：  B

移动力：4

攻击范围：010

          121

                010

土制的人偶。攻击时可以使敌人混乱。似乎对策略没有抵抗力，详细情况不明。

皇帝：武器：剑

护具：衣服

攻击力：C

精神力：C

防御力：C

爆发：  C

士气：  S

移动力：4

攻击范围：2

汉朝皇帝。没有攻击能力。

百姓：武器：无

护具：衣服

攻击力：C

精神力：C

防御力：C

爆发：  C

士气：  C

移动力：4

攻击范围：2

不懂战术的无辜百姓，没有攻击能力。

仙人：武器：扇

护具：衣服

攻击力：C

精神力：S

防御力：C

爆发：  A

士气：  S

移动力：7

攻击范围：010

          121

          010

可以施展所有策略的部队。原本就是远离凡尘的兵种，几乎没有参加过战斗的经验。

